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“400.000 Έλλθνεσ χριςτεσ του θλεκτρονικοφ τηόγου και 

τάςεισ εκιςμοφ ςτουσ εφιβουσ” 
 

 
 
 Το e-gambling (θλεκτρονικόσ τηόγοσ) αναπτφςςεται με γριγορουσ ρυκμοφσ παγκοςμίωσ αλλά 
και ςτθν Ελλάδα. Σχετίηεται με τθν ενζργεια ςτοιχθματιςμοφ χρθμάτων, μζςω ψθφιακϊν 
μζςων, ςε ζνα παιχνίδι ι ζνα ςυγκεκριμζνο αποτζλεςμα ενόσ γεγονότοσ ι μιασ ερϊτθςθσ και 
πραγματοποιείται ενάντια ςε καηίνο ι ζναν ιδιϊτθ. Οι βαςικζσ κατθγορίεσ του e-gambling 
είναι το online πόκερ, online καηίνο, online ακλθτικό ςτοίχθμα, online μπίνκο, online λοταρία 
κλπ. Η ςυγκεκριμζνθ Ευρωπαϊκι αγορά υπολογίηεται ςτα € 12,5 δισ ςτα τζλθ του 2011, ενϊ ο 
θλεκτρονικόσ τηόγοσ μζςω κινθτοφ μόλισ ςτα € 57 εκ. αλλά με ετιςια ανάπτυξθ που ξεπερνάει 
το 50%.  
 
Το Εργαςτιριο Ηλεκτρονικοφ Επιχειρείν (ELTRUN) του Οικονομικοφ Πανεπιςτθμίου Ακθνϊν 
τρζχει μια ετιςια ζρευνα που αναλφει αυτι τθν αγορά ςτθν Ελλάδα, με ζμφαςθ τθν 
ςυμπεριφορά των Ελλινων on-line καταναλωτϊν που εμπλζκονται ςτον θλεκτρονικό τηόγο. 
Είναι μζροσ τθσ ετιςιασ μεγάλθσ ζρευνασ για το θλεκτρονικό εμπόριο B-C και τθν 
ςυμπεριφορά των Ελλινων on-line καταναλωτϊν που πραγματοποιείτε ςτο τζλοσ κάκε ζτουσ.  

 
 

 
 
Όπωσ φαίνεται ςτο ςχιμα, το 2011 περίπου 400.000 Ζλλθνεσ (26% των 1.5 εκ Ελλινων που 
ζκαναν on-line ςυναλλαγζσ ςτο διαδίκτυο) είχαν εμπλακεί με τον θλεκτρονικό τηόγο (εκ των 
οποίων οι 100.000 ςε πολφ τακτικι βάςθ). Αυτό δείχνει μια ετιςια αφξθςθ τθσ τάξθσ του 25% 
αφοφ το 2010 περίπου 310.000 Ζλλθνεσ είχαν εμπλακεί με τον θλεκτρονικό τηόγο (31% του 1 
εκ Ελλινων που ζκαναν on-line ςυναλλαγζσ ςτο διαδίκτυο).  



 
 
 
 
 
 

 Έλλθνεσ on-line 
καταναλωτζσ 

Έλλθνεσ on-line 
παίκτεσ τηόγου 

 

Εβδομαδιαίοσ μζςοσ χρόνοσ ςτο 
διαδίκτυο 

19,25 ϊρεσ 23,3 ϊρεσ +21% 

Αρικμόσ on-line αγορών το 2011 13.5 16.2 +20% 

On-line δαπάνεσ το 2011 € 1200 € 1450 +20% 

 
Ο τυπικόσ Ζλλθνασ on-line καταναλωτισ που εμπλζκεται με τον θλεκτρονικό τηόγο είναι πολφ 
ςοβαρόσ χριςτθσ του Internet (23,3 ϊρεσ / εβδομάδα) που φκάνει βζβαια ςτα επίπεδα του 
εκιςμοφ. Επίςθσ κεωρείται επαγγελματίασ on-line αγοραςτισ αφοφ κάνει 16,2 αγορζσ / χρόνο 
και ξοδεφει € 1450 ετθςίωσ. Σε ςφγκριςθ με τον τυπικό Ζλλθνα on-line καταναλωτι 
καταγράφεται μια πιο προχωρθμζνθ on-line ςυμπεριφορά τθσ τάξθσ περίπου του 20% ςτα 
βαςικά online ςυμπεριφοριακά χαρακτθριςτικά.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ενδιαφζρον επίςθσ παρουςιάηει θ θλικιακι κατανομι των Ελλινων χρθςτϊν του θλεκτρονικοφ 
τηόγου τα τελευταία 2 χρόνια. Παρ’ ότι φαίνεται να υπάρχει μια μικρι μετατόπιςθ των 
χρθςτϊν ςε μεγαλφτερεσ θλικίεσ (αφξθςθ τθσ θλικίασ 43-50 από το 3% ςε 8%) καταγράφεται 
ζνα ςοβαρό ποςοςτό 8% των παικτϊν ςτισ νζεσ θλικίεσ. Δθλαδι το 2011 πάνω από 30.000 νζοι 
(θλικίασ 14-20 ετϊν) δθλϊνουν ότι παίηουν ςτο διαδίκτυο καηίνο, τυχερά παιχνίδια και 
ςτοιχιματα. Άρα επιβεβαιϊνονται και άλλεσ ςχετικζσ ζρευνεσ ότι ολοζνα και περιςςότεροι 
ζφθβοι ενδίδουν τα τελευταία χρόνια ςτον θλεκτρονικό τηόγο με τάςεισ εκιςμοφ.  
 
 


